SCENARIO EN ARCHEOLOGIE

DETAILS DU COURS 1

SE METTRE A PLACE DE L'ARCHEOLOGUE

PRESENTATION AR L ENSEIGNNT DES PRINCIPAGK. ELEWENTS A LADE DE L'ECEIN. LES ETUDUNIS NEINT PAS
FORLEMENT 15505 DE LA MEME FORMATION, 1L FAUT REWETTRE UKE BASE DE (ONKASSINCES. POUR 1005

| 1

|

Objectifs : Etre capable d'identifier un
bloc d'architecture caractéristique et
de le replacer virtuellement dans le
monument. Etre capable de restituer
un édifice a partir de son plan.

Expérience visée : simulation.

"

LA SEANCE SE TERMINE AVEC UN RETOUR COLLECTIF POUR AMENER LES
ETODIANTS A ' INTERROGER SUR LA CONSTRUCTION DES “TRAMES™ (01
SERVENT, A PARTIR DE (UELQUES BLOCS. A FAIRE DES HYPOTHESES SUR

LA FORME ET LA HAUTEUR DE5 BATIMENTS g

|

LE PREMIEK GKOUPE COMMENCE PAK MANIPULEK DES PLANS ET
DES PHOIOS, L'APPROCHE 7D DES BLOCS. L' IMPOKIANCE (1 E5T
D'APFREHENDER LA REFRESENTATION 2D D'ON ESPACE 3D

| Z00M 5K LA MANIPOLATION DES BLOCS

|

LE BUI ETANT DE COMPRENDKE COMMENT KESITUER CES BLOCS SUK L' EDIFICE

|200M SUK LA MANIPOLATION DEPUIS LA TABLETTE

U'INTERET 101 E5T DE POUVOIR TOURNER AOTOUR DU BLOC. (AR LORSIUE L' ARCHEOLOUE MALYSE ON
BLOC DF PIERRE SUR PLACE. IL € DUIT DE FAIRE LE T0UR DE L'GBJET IL KA PAS FORLEMENT LA
POSSIBILITE DE LE WAWIER A 51 GUISE




