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L’intérêt ici est de pouvoir tourner autour du bloc. Car lorsque l’archéologue analyse un 
bloc de pierre sur place, il se doit de faire le tour de l’objet. il n’a pas forcément la 

possibilité de le manier à sa guise

En même temps que le premier groupe, le second groupe manipule une 
reconstitution 3D des blocs de pierre, grâce au hyve 3d 
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présentation par l’enseignant des principaux éléments à l'aide de l’écran. Les étudiants n’étant pas 
forcément issus de la même formation, il faut remettre une base de connaissances pour tous

Objectifs : Etre capable d’identifier un 
bloc d’architecture caractéristique et 
de le replacer virtuellement dans le 
monument. Etre capable de restituer 

un édifice à partir de son plan.

 Expérience visée : simulation.

la séance se termine avec un retour collectif pour amener les 
étudiants à s'interroger sur la construction des "trames" qui 

servent, à partir de quelques blocs, à faire des hypothèses sur 
la forme et la hauteur des bâtiments

Le premier groupe commence par manipuler des plans et 
des photos, l'approche 2D des blocs. L’importance ici est 

d’appréhender la représentation 2D d’un espace 3D
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Zoom sur la manipulation des blocs 

Le but étant de comprendre comment resituer ces blocs sur l’edifice
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