
LABORATOIRE D’IDÉATION MÉTHODOLOGIQUEDESIGN
COURS N°1 
SALLE : LID

Objectifs : créer de nouveaux outils méthodologiques à partir 
d’outils reconnus, dans le domaine du design, pour servir leur 
projet de design de fiction, autour de la mobilité de demain.

Expérience visée : poëitique et créative.

les étudiants, par groupe, étudient les causes, les effets, la nature ou les 
propriétés des outils méthodologiques. Ils passent ensuite par une phase 

d’expérimentation, afin de créer des outils plus en lien avec leur projet

Présentation et compréhension des outils méthodologiques 
les plus connus, en sortir des principes pour pouvoir les 

modifier, les déplacer, les repenser, etc

Les étudiants extraient les principes des outils

SCÉNARIO EN DESIGN

VISIONNAGE D’UN EXTRAIT DE BLADE RUNNERDESIGN
COURS N°1 
SALLE : LID

Création d'une timeline afin de structurer 
l'univers fictionnel

Véhicule volant, prototype 
diégétique du film

XXIe

?

Références autour de la science-fiction, notamment Philip K.Dick 
adapté au cinéma avec le film Blade Runner de 1982 par Ridley 
Scott. Utiliser l’imaginaire du film pour construire un univers 

cohérent (mais fictionnel) dans un projet autour de la mobilité 
de demain

Objectifs : compréhension de la construction de 
mondes fictionnels (worldbuilding).

Expérience visée : poëitique et créative.


